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Strategiatyö
• Harjoittelukouluilla on pitkät perinteet tietostrategiatyössä – ensimmäinen 

yhteinen strategia laadittiin vuonna 2005 ja nyt käsillä on kahdeksas 
strategiakierros!

• Tietostrategian keskeinen tehtävä on kuvata sitä, miten harjoittelukouluissa 
kehitetään pedagogiikkaa ja oppimista tieto- ja viestintäteknologian 
näkökulmasta.

• Toimii ohjeistuksena ja määrittää sisällöt opettajille 

• Tavoite: Harjoittelukoulujen oppilaat ja opiskelijat luovaan ja monipuoliseen 
digitaaliseen työskentelyyn, jatko-opintoihin, digitaaliseen kansalaisuuteen sekä 
työelämään. 



Strategiadokumentit
 Suomen harjoittelukoulujen tietostrategia 2022-2025 (pdf, ver 5/2024)

 Toimintaedellytysten varmistaminen liite 1, (pdf)

 Osaamistaulukot luokka-asteittain, liite 2 (pdf)

• Osaamistaulukko 1-2 lk (pdf)
• Osaamistaulukko 3-4 lk (pdf)
• Osaamistaulukko 5-6 lk (pdf)
• Osaamistaulukko 7-9 lk (pdf)
• Osaamistaulukko, tekoäly 5/2024 (pdf)

 eNorssin ohjelmointipolku (pdf)

 Digipassi (Qridi-, Excel- ja Forms-versiot)

 https://enorssi.fi/ai/

Uudet versiot julkaistaan huhtikuussa 2025 osoitteessa: 
https://enorssi.fi/tvt/tvt-strategia/



Maistiaisia



Strategiasta käytäntöön
• Harjoittelukoulujen opettajille ja ohjaajille taataan tuen ja koulutuksen avulla 

hyvät tekniset ja erityisesti pedagogiset valmiudet tieto- ja viestintäteknologian 
hyödyntämiseen opetustyössä ja opetusharjoittelun ohjauksessa. 

• Opetushenkilöstön taitotason tulee olla linjassa digitaalisen osaamisen 
kuvausten kanssa.

• Henkilöstölle tarjotaan mahdollisuuksia kehittää osaamistaan digitaalisen 
pedagogiikan, tietoturvan ja tekoälyn hyödyntämisen osa-alueilla.

• Strategian kirjoittaminen on se helppo vaihe, käytäntöön saaminen 
hidas ja hankalampi osa kokonaisuutta.

• Osalle opettajista riittää ylhäältä annettu velvoite, mutta useimmiten ”tie 
valoon” on riittävät perusteet sille, että tämä on mielekästä ja oppilaan oikeus 
tai jokin porkkana.



Digipassi
• Digipassi on laadittu digitaalisen osaamisen kuvauksien perusteella.

• Digipassi on väline, jonka avulla seurataan oppilaan laaja-alaisten digitaitojen kehittymistä ja 
huolehditaan siitä, että jokainen koulun oppilas saa tasapuolisesti riittävät tiedot ja taidot -> 
yhdenvertaisuus!
o TVT-osaaminen, tekoälysivistys, teknologian hyödyntäminen, medialukutaito ja ohjelmointi

• Jaoteltu Uudet lukutaidot -ohjelmasta poiketen 1.-2., 3.-4., 5.-6. ja 7.-9. -luokkiin. 
o Tämä mahdollistaa tarkemman ja kohdennetumman oppimisen seurannan ja tuen tarjoamisen 

oppilaille.

• Helpottaa myös opettajan työtä! 

• Opettajien koulutus ja ajantasaiset tiedot tärkeitä!  Hyvät tekniset ja pedagogiset valmiudet tieto- ja 
viestintäteknologian hyödyntämiseen opetuksessa ja opetusharjoittelun ohjauksessa. 

• Harjoittelukoulujen digipassin käyttöönotto on pyritty tekemään mahdollisimman helpoksi, joten se on 
saatavilla eri formaateissa, kuten Google Forms, Microsoft Forms, Excel ja Qridi.



Opettajaopiskelijat - tulevaisuuden opettajat

Opetusharjoittelijoiden kannalta olennaisia 
taitoja ovat:
• Esitystekniikan käyttötaidot 
• Yleiset digilukutaidot (tiedonhaku, tiedon 

luotettavuus, tietoturva, tietosuoja) 
• Tiedostojen ja median jakamisen taidot 

(pilvipalvelut) 
• Ohjelmoinnin perustaidot 
• Opetuksen verkkopalvelut ja 

oppiainekohtaiset ohjelmistot 
• Tietotekniikan hyödyntäminen 

hallinnollisessa työssä sekä kodin ja koulun 
välisessä yhteistyössä 

Tulevaisuuden lisäykset olennaisiin taitoihin: 
• Tekoälyn mahdollisuudet opettajalle:

Ideoinnin apu, materiaalinen tuottaminen, 
viestinnän tuki

• Tekoälyteknologioiden haasteet:
kuten plagiointi, tietosuoja, oikeus päättää 
omista tiedoista sekä ikärajat eri palveluihin. 



Opettajaopiskelijat - tulevaisuuden opettajat

Opetusharjoitteluissa tulevien opettajien digiohjaukset:

• Tietostrategia ja digitaalinen osaaminen (digipassi)
• Monipuolinen tieto- ja viestintätekniikan hyödyntäminen

• Tekoäly oppimisen tukena
• Tekoäly opettajan työkaluna

• Oppimisanalytiikka
• HandsOn-pajat



Tulevaisuudessa
• Tekoäly toimii opettajan työkaluna, joka helpottaa työtehtäviä ja 

vapauttaa aikaa oppilaiden kohtaamiseen ja opettajan 
työhyvinvointiin

• Paradigmaattinen muutos perinteisiin opetuskäytäntöihin, 
opiskelutekniikoihin ja tehtävienantoihin
o Vertailua ja analyysia: "Valitse kaksi pohjoismaata ja analysoi niiden 

eroavaisuuksia kulttuurissa,



Opettajan tekoälyopas

https://enorssi.fi/ai/



Tekoälyopas, miksi?

Harjoittelukoulujen Opettajan tekoälyopas tarjoaa 
opettajille pienen ja tiiviin tietopaketin tekoälyn 
keskeisistä asioista ja useita opettajan työhön liittyviä 
käytännön esimerkkejä. 

Tekoälyoppaassa esitellään tekoälyn käyttöä 
opettajan erilaisten työtehtävien, kuten 
luokanohjaajan työn, apuvälineenä sekä oppilaille 
opetettavana aiheena ja nostetaan esille muutamia 
tekoälyn käyttöön liittyviä haasteita ja kysymyksiä.

https://enorssi.fi/ai/



2 Pikatietopaketti tekoälystä

• Mitä tekoäly on?

• Tekoäly arjessa ja tukiälyt

• Generatiiviset tekoälyt (kielimallit, kuvat)

• Oman kokeilun ja kokemuksen merkitys

• Lähdekriittisyys ja tekoälyn hallusinointi

• Tietoturva- ja tietosuoja



3.1 Tekoäly opetuksessa



Tekoäly opetuksessa

Mitä saan ja voin tehdä?

• Hyödyntää Co-pilotia tai ChatGPT:tä tuntien 
suunnittelussa ja tehtävien laadinnassa.

• Laatia tekoälyn rikastamia Teams-tehtäviä ja 
arviointirubriikkeja.

• Luoda kuvia oman opetusmateriaalin tueksi.

• Hyödyntää Kahootin EDU-version AI-tukea.

• Hyödyntää Code.orgin tekoälyä hyödyntäviä 
ohjelmointipelejä.

• Hyödyntää GenAI:n kouluille laatimia sovelluksia.

Mitä en voi tehdä?

• Asentaa koulun koneille tai padeille 
tekoälysovelluksia. 

• Syöttää kirjankustantajien materiaalia 
tekoälypalveluihin.

• Ohjata oppilasta käyttämään 
tekoälypalveluita:

• joissa kerätään tietoja käyttäjästä
• Palvelun ikäraja on oppilaan ikää korkeampi
• Palveluun pitää luoda käyttäjätunnus

• Esittää tekoälyn tuotosta omanani; 
mainittava miten tekoälyä on käytetty.



Tunnin/retken suunnittelu Alku (10 minuuttia) 

Johdanto ja Esittely (5 min): 

1. Aloittakaa lyhyellä johdannolla, jossa kerrotte vierailun teemasta ja sen tarkoituksesta. 
Korostakaa teknologian kehityksen nopeutta ja miten se on muuttanut arkeamme. 

2. ESKOn Esittely (5 min): Esitelkää ESKO, Suomen ensimmäinen tietokone. Keskittykää sen 
historiaan, toimintaan ja merkitykseen tietotekniikan kehitykselle Suomessa. 

Pääosa (30 minuuttia) 

1. Ryhmätyöskentely (15 min): Jakakaa oppilaat pareihin ja antakaa heille tehtäväksi tutustua 
yhteen valitsemaansa esineeseen museossa. Kehottakaa heitä miettimään, miten kyseinen 
esine linkittyy teknologian kehitykseen ja arjen muutoksiin. 

2. Esitykset (15 min): Antakaa jokaisen parin esitellä lyhyesti valitsemansa esine ja sen merkitys 
teknologian kehityksessä. 

Loppuosa (10 minuuttia) 

1. Yhteenveto ja Keskustelu (5 min): Tehkää lyhyt yhteenveto siitä, mitä oppilaat ovat oppineet. 
Keskustelkaa teknologian kehityksen vaikutuksista nykypäivänä ja tulevaisuudessa. 

2. Palaute ja Loppusanat (5 min): Pyytäkää palautetta vierailusta ja antakaa loppusanat. Voitte 
myös kannustaa oppilaita tutkimaan lisää teknologian kehitystä omalla ajallaan. 

Vinkkejä: 

Interaktiivisuus: Kannustakaa oppilaita esittämään kysymyksiä ja osallistumaan keskusteluun. 

Visuaaliset Apuvälineet: Hyödyntäkää museon näyttelyitä ja mahdollisia multimediaesityksiä 
teeman havainnollistamiseksi. 

Yhteys Nykypäivään: Yhdistäkää historialliset esineet nykyaikaisiin laitteisiin, kuten 
älypuhelimiin, selittäen, miten vanhat innovaatiot ovat vaikuttaneet uudempiin keksintöihin.

Toivotan teille antoisaa ja opettavaista vierailua Tekniikan museoon!

Syöte: Teemme vierailun Tekniikan museoon, jossa esittelen 8.lk 
ryhmälle mm. Suomen ensimmäisen tietokoneen ESKOn. 
Suunnitellaan 50min vierailu, jonka teemana voisi olla "Eskosta 
älypuhelimiin". Yksi idea olisi antaa oppilaiden pareittain tutustua 
johonkin heitä kiinnostavaan esineeseen ja esitellä sen muille.
Tekoäly: Vierailunne Tekniikan museoon teemalla "ESKOsta
älypuhelimiin" tarjoaa mainion mahdollisuuden tutustuttaa 8. 
luokkalaiset teknologian kehitykseen. Tässä 50 minuutin 
vierailusuunnitelma:



Case – Sanaluokkien oppiminen alakoulussa
Syöte: Kirjoita 10 alakoululaiselle sopivaa virkettä, joista puuttuu adjektiivi.

Tekoäly: Tässä on 10 virkettä, joista puuttuu adjektiivi:
Kukka oli __.
Koira juoksi __.
Taivas oli __.
Leijona oli __.
Metsässä kasvoi __ puu.
Lintu lauloi __.
Aurinko paistoi __.
Joki virtasi __.
Talo oli __.
Pilvet olivat __.
Oppilaan tehtävänä on täydentää puuttuvat sanat.



Case – Luettava tai korjattava teksti 
vieraan kielen tunnille



3.2 Tekoäly opettajan muun työn tukena



Huoltajaviesti

Laadi viesti huoltajalle, kun hänen lapsensa on käyttäytynyt huonosti tunnilla ja tapellut luokkatoverin kanssa.

ChatGPT

Hyvä huoltaja,

haluan ilmoittaa teille, että lapsenne on käyttäytynyt huonosti tunnilla tänään ja joutunut tappeluun 
luokkatoverin kanssa. Tällainen käytös ei ole hyväksyttävää kouluympäristössä ja se voi häiritä oppituntien 
sujuvuutta sekä häiritä muiden oppilaiden oppimista.

Haluamme varmistaa, että lapsenne ymmärtää teon vakavuuden ja seuraukset. Pyydämme teitä 
keskustelemaan hänen kanssaan asiasta kotona ja käymään läpi, miten vastaavilta tilanteilta voitaisiin jatkossa 
välttyä.

Toivomme yhteistyötänne tässä asiassa ja kiitämme teitä etukäteen.

Ystävällisin terveisin, [Opettajan nimi]



ITK’25 - Stay tuned!
eNorssin uusi tietostrategia julkaistaan 
kevään ITK-konferenssissa! 

Samassa yhteydessä jakoon tulee 
osaamistasotaulukot, joissa on huomioitu 
tekoäly.


